
DESCRICIÓN DA TÚA PERSONAXE

XERAL NOME: Peixe Azul

ROL: Guía ecolóxico

ASPECTO FÍSICO: Corpo azul brillante con aletas longas e ollos grandes 
e expresivos. Porta un pequeno brazalete con 
símbolos ecolóxicos.

PERSONALIDADE Amable, intelixente e moi consciente da importancia 
de coidar o ecosistema mariño.

FUNCIÓN NO XOGO Guiar os xogadores para localizar residuos no océano 
e ensinar sobre reciclaxe e o impacto ambiental.

FORTALEZAS E 
DEBILIDADES

Ten unha gran memoria para recordar onde se atopa o
lixo, pero é moi sensible á contaminación da auga.
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DESCRICIÓN DA TÚA PERSONAXE

XERAL NOME: Polbo Tóxico

ROL: Antagonista

ASPECTO FÍSICO: Corpo escuro con manchas brillantes de cores 
fluorescentes que indican toxicidade. Ollos 
penetrantes e tentáculos que arrastran lixo consigo.

PERSONALIDADE Astuto, manipulador e sen ningún interese en coidar o
océano. Vese a si mesmo como un "reorganizador" do 
ecosistema.

FUNCIÓN NO XOGO Espallar lixo por todo o océano e bloquear os intentos 
dos xogadores de limpalo.

FORTALEZAS E 
DEBILIDADES

Pode lanzar nubes de tinta tóxica que dificultan a 
visión, pero a súa dependencia do lixo para ocultarse 
é unha debilidade que os xogadores poden aproveitar.
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DESCRICIÓN DA TÚA PERSONAXE

XERAL NOME: Caranguexo Reparador

ROL: Axudante técnico

ASPECTO FÍSICO: Corpo robusto de cor vermella, pinzas fortes e un 
pequeno chaleco con ferramentas.

PERSONALIDADE Enxeñoso, traballador e sempre disposto a axudar.

FUNCIÓN NO XOGO Reparar sistemas ecolóxicos afectados (como 
arrecifes danados ou redes de pesca abandonadas) e 
crear ferramentas para recoller lixo.

FORTALEZAS E 
DEBILIDADES

É moi bo en reparar estruturas, pero non pode 
defenderse ben en situacións de perigo.
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